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Umozliwia sprzeda 4 towarow
przy uiyciu Linii Zeglugowych.
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Umozliwia sprzedat 2 towardw
przy uzyciu Linii Zeglugowych.
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Cena zakupu: | pray uiyciu Linii Zeglugowych.
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! brakmodlvoicizakupu. | Uwaga:

Po zakoczeniu ostatniej rundy Kazdy gracz moze wykona akcje
finatowa, w czasie ktorej mozna wstepowat do zajetych budynkow.

Podczas akdi finatowej nie mozna nic kupowac.
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LBrakmoiIiwoici zakupu. l Uwaga:

Rozpoczeta sie ostatnia runda.
Po jej zakorczeniu kazdy gracz moze wykonat akcje finatow,
W czasie keorej mozna wstepowac do zajetych budynkdw.
Podczas akdji finatowej nie mozna nic kupowac.

L Brak moiliwosci zakupu. l Jedna akcja finatowa.

Takodczyta sie ostatnia runda.

Kazdy gracz moze wykonat jedna akcje finatowa.
(Gracze moga wstepowac do zajetych budynkow.
Nadal mozna sptacac kredyty.

Podczas akji finatowej nie mozna nic kupowac.
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