Koszty budowy <1:x?) i

Pierwszy gracz budujacy jednostke inng iz drewniang
musi najpierw przeprowadzi¢ modernizace.
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opracowanie: Dzika Mréwka




Wybuduj 1 budynek,
do budowy ktdrego wymagane jest drewno.
Placisz 1 drewno mnie].
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Wei z zasobdw 2 rdzne towary zwykte
(mode to byc futro lub wegiel),
+1 dodatkowy rdiny towar 2 kaidy B

Podgladnij 2 budynki specjalne
i 0dt6z je w dowolnej kolejnosci.
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(02) Garny rynek

: (zarny ryck nie moe by zbudowany,
ale moze by¢ kupiony przez gracza.

Wei 2 znaczniki kazdego typu,
ktdrego pole oferty jest puste
(takie 1-frankowe monety).
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Koszty budowy <1:x?) i
Pierwszy gracz budujacy jednostke inng iz drewniang
musi najpierw przeprowadzi¢ modernizace.

Jefli masz 1 kredyt, zwracasz go bez sptacania.
Jefli masz 2 kredyty, zwracasz 1
i bierzesz 2 franki.
Jesli masz 3 lub wigcej kredytow,
IWracasz 2.2 nich.
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Wybuduj 1 budynek.

Wybierz sposrad odkrytych
"propozycji budynkow".

Wybuduj 1 budynek.

Wybierz sposrad odkrytych
"propozycji budynkow".

Wybudu; 1 [ub 2 budynki.

Wybierz sposrad odkrytych
"propozycji budynkow".
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