Na koniec kazdego sezonu produkcyjnego,
po wybudowaniu budynkow, kazdy z graczy moze
wymienic jeden swoj towar na inny, dowolnie
wybrany z zasobéw (tylko raz na sezon).

Ruchy Dyplomatyczne
Na koniec kazdego sezonu produkcyjnego
gracze nie posiadajacy Ratusza ani Biura Wymiany
moga oddac 1 o lub jeden towar (dowolny),
by otrzymac 1 I 2
Gracze posiadajacy Ratusz lub Biuro Wymiany

. otrzymujg ekstra 1 /?7 gdy uzywaja tych budynkow.

(Uwaga: Biuro Wymiany nadal moze by¢ uzywane tylko jesienig.)

PoboridolArmii

Gracze nie posiadajacy Stajni otrzymuja dodatkowo
1 gdy maja poparcie doradcy, ktory daje
przynajmniej 1 A
gracze posiadajacy Stajnie otrzymujg 1 ekstra
gdy uzyskaja poparcie dowolnego doradcy
od #11 wzwyz.

Nastepuje ten sam efekt co na karcie
z poprzedniego roku. Jesli ta karta jest wyciagnieta

. wrokul, to jest odrzucana i nalezy pociaggnac kolejng.

Glod

Jesienig kazdy z graczy rzuca
jedng kolorowa kosciag mniej.

Woj enna Mgla

Kiedy gracz powinien otrzymac ? "
dostaje w zamian 1 0 2

(Nie ma mozliwosci, by w tym roku podejrzec karte najezdzcy.)

1/

Okrutni Wrogowie

Wrogowie maja +1 w bitwie.

Powodz

Na koniec jesieni kazdy gracz moze zaplaci¢
do 2 @ - Jesli gracz zaptaci tylko 1 {§

~ totracion2 & . Jesli gracz nie zaplaci zadnych @ sl

to jeden z jego budynkéw zostaje zniszczony
(tak jak podczas bitwy).
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Nowy Kamieniolom

Na poczatku kazdego sezonu produkcyjnego
nalezy rzuci¢ koscia: je$li wypadnie “4” lub wiecej,
to kazdy gracz otrzymuje 1 f\’}' A

LY

Dob Rok

W kazdym sezonie produkcyjnym kazdy z graczy
bez bialej kosci otrzymuje jedna biala kos¢;
pozostali gracze otrzymuja 1 dowolny towar.

Sniezyca

Krol wysyla 2 @ jako wsparcie;
rzut koscia nie jest wykonywany.

(Jesli w grze uzywane sq zetony positkow, Krél wysyla o jednego zotnierza mniej
niz wskazuje liczba na wybranym w tym roku zetonie.
Nie odnosi si¢ to do zetonow z wartoscig “0”)

Zieloha Sita

Gobliny i Orkowie maja +1 w bitwie.

Parada Woj skowa

Na koniec jesieni gracz lub gracze
majacy najwiece;j otrzymuja 1 l 3

Rezerwy Woj skowe

Podczas werbunku w fazie 7 gracze nie posiadajacy
Koszar moga placi¢ tylko jednym towarem
za kazdego zolnierza; gracze posiadajacy Koszary
otrzymujg 1 i mogg nadal nabywa¢ zolnierzy
z przystugujaca im znizka.

Nowa Kopalnia Zlota
Na poczatku kazdego sezonu produkcyjnego

nalezy rzuci¢ koscia: jesli wypadnie “4” lub wiecej,
to kazdy gracz otrzymuje 1 .

Na poczatku kazdego sezonu produkcyjnego
nalezy rzuci¢ koscig: je$li wypadnie “4” lub wiecej,
to kazdy gracz otrzymuje 1 s
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Krdl Jest Chory
Nie mozna zdobywac poparcia u Kréla (#18).

Jesli w poprzednim roku Kroél réwniez byl chory,
to umiera a gra jest natychmiast zakornczona.

Wschodzace Gwiazdy
Umies¢ 1 @Q na doradcach #1 oraz #10, 1 & na
#4 oraz #15, 1 @ na #5 oraz #16, a takze 1 o na

© #6 oraz #13. Pierwszy z graczy, ktory uzyska poparcie

jednego z tych doradcow, zabiera réwniez towar
lub zeton (ktdre nie sa uzupelniane) jako dodatek
do normalnych nagréd. Na koniec roku nie wziete
towary lub zetony sa usuwane. ’

Bez Litosci

Nagroda za najwieksza wartos¢ bojowa
w bitwie wynosi 2 & zamiast 1 &,

Krélewéka Flota

Na koniec jesieni kazdy z graczy moze zaplacic
do 2 7. Za kaide ? zaplacone przez gracza
otrzymuje on 2 &',

Potaj emne Uklady

Zgodnie z kolejnoscia w turze, kazdy gracz kladzie
. zeton budynku w swoim kolorze na jednym z doradcéow
* (kilku graczy moze wybrac tego samego doradce).
- Gracze mogg wplywac tylko na doradcéw, na ktérych
nie lezg zadne zetony badz lezy ich wlasny zeton.
Na koniec roku zetony te s3 usuwane.

Oblezeni!
Wsun pod te karte drugg karte najezdicy
- dla biezacego roku (zakryta). Gdy gracz uzywa 3 5
* moze podejrze¢ tylko jedng z dwéch kart najezdzcow.
W zimie obie karty sa odkrywane i nastepuje walka

przeciwko silniejszemu wrogowi (jesli sa rowni,
brana jest pod uwage karta, ktora lezala na planszy).

Wzrost Podatkow
Na koniec jesieni kazdy z graczy moze zaplacic

do 2 . Za kazde niezaplacone przez gracza
tracion 2 &',
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Urbaﬁ'i‘zacja

L W kazdym sezonie produkcyjnym gracze nie majacy

Zurawia ani Stolarza placg 0 1 mniej Nie mozna zdobywac poparcia u Krola (#18).

gdy stawiaja budynek z I1I lub IV kolumny. Je$li w poprzednim roku Krdl réwniez byl chory,

Gracze posiadajacy Zurawia lub Stolarza ptaca to umiera a gra jest natychmiast zakoriczona.
o0 jeden dowolny towar mniej gdy stawiaja budynek

z I lub II kolumny.

W kazdym sezonie produkcyjnym kazde “6”
na kosci zamienia si¢ w “4”, a kazde “5” w “3”.
Efekt ten wystepuje przed jakimikolwiek innymi
efektami, zanim zostanie ustalona kolejno$¢ w turze
i dotyczy réwniez przerzuconych ko$ci.

W fazie 3 nagroda za najwiekszg ilo$¢ budynkow
jest podwojona (wynosi 2 & zamiast 1 & ).
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